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.RaP STEAM - robotyka i programowanie w szkotach podstawowych z terenu wojewodztwa
podkarpackiego”, projekt realizowany w ramach programu regionalnego Fundusze Europejskie dla
Podkarpacia 2021-2027, wspdéifinansowany ze srodkéw Europejskiego Funduszu Spotecznego Plus,
nr projektu: FEPK.07.10-1P.01-0001/23

Program instruktazu dla kadry zarzadzajgcej szk6t w RaP STEAM - 2026

Dzien 1 (7 godzin zajec)
09:00 - 10:00 Rejestracja
10:00 - 12:00 Sesja 1
12:00 - 12:15 Przerwa kawowa
12:15 - 14:15 Sesja 2
14:15 - 14:45 Obiad
14:45 - 16:15 Sesja 3
16:15 - 16:30 Przerwa kawowa
16:30 - 18:00 Sesja 4
18:00 - 18:30 Przerwa
18:30 - 19:00 Kolacja

Tematyka:

1. Innowacja pedagogiczna w szkole w kontekscie rozwigzahn wprowadzanych w projekcie
RaP STEAM.

2. Zatozenia merytoryczne i specyfikacja innowacji dotyczacej nauczania informatyki
i realizacji zaje¢ pozalekcyjnych w klasach 4 — 8 szkoty podstawowej w oparciu
o robotyke edukacyjna.

3. Robotyka edukacyjna w szkole.

Dzien 2 (7 godzin zaje¢)
08:30 - 09:00 Sniadanie
09:00 - 11:00 Sesja 1
11:00 - 11:15 Przerwa kawowa
11:15 - 13:15 Sesja 2
13:15 - 13:45 Obiad
13:45 - 15:15 Sesja 3
15:15 - 15:30 Przerwa kawowa
15:30 - 17:00 Sesja 4
17:00 - 17:30 Opuszczenie hotelu

Tematyka:

1. Zatozenia i realizacja Polityki Cyfrowej Transformacji Edukacji — obowigzki i mozliwosci
dyrektora szkoty.

2. Narzedzia Al w edukacji i praktyce dyrektora szkoty.

3. Obowigzki dyrektora szkoty wynikajgce z udziatu w projekcie RaP STEAM.

4. Organizacja nauczania STEAM w ujeciu metodyczno-dydaktycznym.

Organizator: Podkarpacki Zespét Placowek Wojewddzkich w Rzeszowie.
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