
 

  

„RaP STEAM – robotyka i programowanie w szkołach podstawowych z terenu województwa 
podkarpackiego”, projekt realizowany w ramach programu regionalnego Fundusze Europejskie dla 

Podkarpacia 2021-2027, współfinansowany ze środków Europejskiego Funduszu Społecznego Plus, 
nr projektu: FEPK.07.10-IP.01-0001/23 

Program instruktażu dla kadry zarządzającej szkół w RaP STEAM - 2026 

Dzień 1 (7 godzin zajęć)  
09:00 - 10:00 Rejestracja 
10:00 - 12:00 Sesja 1 
12:00 - 12:15 Przerwa kawowa 
12:15 - 14:15 Sesja 2 
14:15 - 14:45 Obiad 
14:45 - 16:15 Sesja 3 
16:15 - 16:30 Przerwa kawowa 
16:30 - 18:00 Sesja 4 
18:00 - 18:30 Przerwa 
18:30 - 19:00 Kolacja 

Tematyka: 

1. Innowacja pedagogiczna w szkole w kontekście rozwiązań wprowadzanych w projekcie 
RaP STEAM. 

2. Założenia merytoryczne i specyfikacja innowacji dotyczącej nauczania informatyki 
i realizacji zajęć pozalekcyjnych w klasach 4 – 8 szkoły podstawowej w oparciu 
o robotykę edukacyjną. 

3. Robotyka edukacyjna w szkole. 

Dzień 2 (7 godzin zajęć) 
08:30 - 09:00 Śniadanie 
09:00 - 11:00 Sesja 1 
11:00 - 11:15 Przerwa kawowa 
11:15 - 13:15 Sesja 2 
13:15 - 13:45 Obiad  
13:45 - 15:15 Sesja 3 
15:15 - 15:30 Przerwa kawowa 
15:30 - 17:00 Sesja 4  
17:00 - 17:30 Opuszczenie hotelu 

Tematyka: 

1. Założenia i realizacja Polityki Cyfrowej Transformacji Edukacji  – obowiązki i możliwości 
dyrektora szkoły. 

2. Narzędzia AI w edukacji i praktyce dyrektora szkoły. 

3. Obowiązki dyrektora szkoły wynikające z udziału w projekcie RaP STEAM. 

4. Organizacja nauczania STEAM w ujęciu metodyczno-dydaktycznym.  

Organizator: Podkarpacki Zespół Placówek Wojewódzkich w Rzeszowie. 


