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.RaP STEAM - robotyka i programowanie w szkotach podstawowych z terenu wojewoddztwa
podkarpackiego”, projekt realizowany w ramach programu regionalnego Fundusze Europejskie dla
Podkarpacia 2021-2027, wspdéifinansowany ze srodkéw Europejskiego Funduszu Spotecznego Plus,
nr projektu: FEPK.07.10-1P.01-0001/23

Szkolenie dla nauczycieli i nauczycielek
w ramach lll sciezki metodyczno — dydaktycznej
w RaP STEAM

Wojewodztwo Podkarpackie — Podkarpacki Zespot Placowek Wojewodzkich
w Rzeszowie zaprasza Nauczycieli i Nauczycielki do udziatu w |l sciezce
szkoleniowej w ramach projektu pn. ,RaP STEAM — robotyka i programowanie
w szkofach podstawowych z terenu wojewddztwa podkarpackiego”.

Forma szkolenia:

Szkolenie realizowane w ramach Il $ciezki szkoleniowej, obejmuje zagadnienia
metodyczno-dydaktyczne zwigzane z ,innowacjg pedagogiczng” wdrazang w ramach
projektu RaP STEAM.

Celem szkolenia jest rozwijanie kompetencji uczestnikow i uczestniczek w zakresie
nowoczesnych metod nauczania, doskonalenie warsztatu dydaktycznego oraz
podniesienie jakosci prowadzonych zaje¢ z wykorzystaniem robotyki edukacyjne;j.

Szkolenie prowadzone jest za posrednictwem Platformy edukacyjnej RaP STEAM,
obejmuje tgcznie 20 godzin dydaktycznych realizowanych w formule online.

Szkolenie podzielone jest na trzy komplementarne czesci, umozliwiajgce stopniowe
pogtebianie wiedzy i umiejetnosci uczestnikdw i uczestniczek:

e czes¢ synchroniczna (6 godzin dydaktycznych): webinarium, koncentrujgce
sie na innowacyjnym programie nauczania informatyki oraz metodyce pracy
z robotami edukacyjnymi,

e konsultacje online (2 godziny dydaktyczne): sesja poswiecona dyskusiji
i odpowiedziom na pytania uczestnikow i uczestniczek,

e czes¢ asynchroniczna (12 godzin dydaktycznych): szkolenie e-learningowe
do samodzielnej realizacji, obejmujgce szeroki zakres tematyczny od
modelowania 3D po wykorzystanie mikrokomputerow.

Program szkolenia:

Program szkolenia — Il $ciezka szkoleniowa w RaP STEAM (PDF, 275 KB)
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Obowiazek uczestnictwa w szkoleniu:

Nauczyciel/Nauczycielka jako uczestnik/uczestniczka projektu, zgodnie z podpisang
deklaracjg uczestnictwa, jest zobowigzany/zobowigzana do udziatu w szkoleniach
w RaP STEAM.

Termin szkolenia:

Terminy realizacji czesci synchronicznej szkolenia oraz konsultacji bedg na biezgco
publikowane na stronie projektu oraz Platformie edukacyjnej RaP STEAM.

Rejestracja na szkolenie:

Rejestracja na lll sSciezke szkoleniowg bedzie prowadzona w sposob ciggty na
Platformie edukacyjnej RaP STEAM: https://szkolenia.rap.pzpw.pl

Kontakt do Biura Projektu:

Podkarpacki Zespot Placéwek Wojewddzkich w Rzeszowie (PZPW w Rzeszowie)
Dziat Rozwoju Robotyki Edukacyjnej
https://rap.podkarpackie.pl/kontakt

Jesli potrzebujg Panstwo wsparcia lub specjalnych udogodnien podczas
udziatu w szkoleniu, prosimy o zgtoszenie takiej potrzeby telefonicznie do
biura projektu przy rejestraciji.
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