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dla Podkarpacia - Polska Unie Europejska
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Regulamin uczestnictwa szkét podstawowych, nauczycieli i uczniéw
w ramach projektu pn. ,,RaP STEAM - robotyka i programowanie w szkotach
podstawowych z terenu wojewédztwa podkarpackiego”

§1
Postanowienia ogélne

1. Niniejszy Regulamin okresla warunki uczestnictwa szkét podstawowych, nauczycieli
i uczniow w ramach projektu pn. ,RaP STEAM - robotyka i programowanie w szkotach
podstawowych z terenu wojewddztwa podkarpackiego”, zwanego dalej ,,Projektem”.

2. llekro¢ w Regulaminie jest mowa o uczniu, nalezy przez to rozumiec ucznia i uczennice
klasy 4-8 szkoty podstawowej bioracej udziat w Projekcie.

3. llekro¢ w Regulaminie jest mowa o nauczycielu, nalezy przez to rozumiec nauczyciela
i nauczycielke szkoty podstawowej bioragcej udziat w Projekcie.

4. Projekt jest wspétfinansowany ze srodkéw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego
Funduszu Spotecznego Plus, programu regionalnego Fundusze Europejskie dla
Podkarpacia 2021-2027, Priorytet FEPK.07 Kapitat ludzki gotowy do zmian, Dziatanie
FEPK.07.10 Ksztattowanie kompetencji w zakresie robotyki i programowania.

5. Projekt jest realizowany w terminie od 1 maja 2023 r. do 31 grudnia 2029rr.

6. Projekt jest realizowany w partnerstwie, ktérego Beneficjentem (Partnerem Wiodacym)
jest Wojewddztwo Podkarpackie - Podkarpacki Zespdt Placowek Wojewodzkich
w Rzeszowie, a Partnerami Projektu sa:

1) Wojewddzki Dom Kultury w Rzeszowie, zwany dalej ,Partnerem 1”. W strukturze
organizacyjnej Wojewddzkiego Domu Kultury w Rzeszowie: Podkarpackie Centrum
Nauki ,,kukasiewicz”,

2) Gmina Grodzisko Dolne, zwana dalej ,Partnerem 2”. W strukturze organizacyjnej
Gminy Grodzisko Dolne: Zespdt Szkét im. Prof. Franciszka Leji w Grodzisku Gornym.

3) Politechnika Rzeszowska im. Ignacego tukasiewicza, zwana dalej ,,Partnerem 3”.

7. Celem Projektu jest podniesienie jakosci i efektywnosci oferowanych ustug
edukacyjnych w wojewddztwie podkarpackim ukierunkowanych na rozwdj u uczniéw
szkot podstawowych waznych na rynku pracy kompetencji w zakresie robotyki
i programowania w okresie od maja 2023 r. do grudnia 2029 r. poprzez:

1) wdrozenie ,innowacji pedagogicznej” dotyczacej nauczania informatyki i realizacji
zaje¢ pozalekcyjnych w klasach 4 - 8 szkoty podstawowej w oparciu o robotyke
edukacyjna,

2) realizacje wsparcia merytorycznego dla nauczycieli oraz kadry zarzadzajacej szkdt,

3) realizacje zajec pozalekcyjnych w szkotach objetych wsparciem i innych wydarzen
z robotyki i programowania.
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§2
Wykaz pojec

Pojecia uzyte w Regulaminie:

1. Beneficjent (Partner Wiodacy) - Wojewodztwo Podkarpackie - Podkarpacki Zespot
Placowek Wojewddzkich w Rzeszowie (PZPW w Rzeszowie).

2. Biuro projektu Beneficjenta (Partnera Wiodacego) - biuro, ktére znajduje sie
w siedzibie Podkarpackiego Zespotu Placowek Wojewodzkich w Rzeszowie, ul. Romana
Niedzielskiego 2, 35 - 036 Rzeszow.

3. Centra szkoleniowe - miejsca wyposazone w ramach Projektu do realizacji form
wsparcia dla nauczycieli i uczniéw, zlokalizowane u:

1) Beneficjenta (Partnera Wiodacego):

- PZPW w Rzeszowie, Podkarpackie Centrum Edukacji Nauczycieli w Rzeszowie
Oddziat w Przemyslu, ul. Kraszewskiego 3, 37-700 Przemysl;

— PZPW w Rzeszowie, Podkarpackie Centrum Edukacji Nauczycieli w Rzeszowie
Oddziat w Tarnobrzegu, ul. Sienkiewicza 206, 39-400 Tarnobrzeg;

— PZPW w Rzeszowie, Osrodek Szkoleniowy w Czudcu, ul. Rzeszowska 82, 38-120
Czudec;

lub w innych osrodkach/miejscach PZPW w Rzeszowie.

2) Partnera 2 - Gmina Grodzisko Dolne:
»Regionalne Centrum Robotyki Edukacyjnej” w Zespole Szkét im. prof.
Franciszka Leji w Grodzisku Gérnym, Grodzisko Gdérne 503, 37-306 Grodzisko
Dolne.

4. Decyzja o dofinansowaniu Projektu - Decyzja o dofinansowaniu Projektu w ramach
Priorytetu nr FEPK.07 ,Kapitat ludzki gotowy do zmian” programu regionalnego
Fundusze Europejskie dla Podkarpacia 2021-2027 ,RaP STEAM - robotyka
i programowanie w szkotach podstawowych z terenu wojewodztwa podkarpackiego”
nr FEPK.07.10-1P.01-0001/23, Nr Decyzji FEPK.07.10-IP.01-0001/23-00, podjeta
w Rzeszowie w dniu 12 pazdziernika 2023 r., przez Instytucje Posredniczaca, wobec
Beneficjenta (Partnera Wiodacego), dziatajacego réwniez w imieniu i na rzecz
Partneréw Projektu, w przypadku wprowadzenia zmian, zarowno aktualna wersja jak
i z pdzniejszymi zmianami.

5. Dyrektor szkoty - dyrektor/dyrektorka szkoty biorgcej udziat w Projekcie lub inna
osoba przez niego/niag wyznaczona, dziatajgca na podstawie petnomocnictwa
udzielonego przez Organ Prowadzacy w sprawach zwigzanych z realizacjg Projektu na
poziomie szkoty.

6. Instytucja Posredniczaca - Wojewddzki Urzad Pracy w Rzeszowie, z siedziba:
ul. Adama Stanistawa Naruszewicza 11, 35-055 Rzeszow.

7. Instytucja Zarzadzajaca - Zarzad Wojewddztwa Podkarpackiego w Rzeszowie,
z siedziba: al. tukasza Cieplinskiego 4, 35-010 Rzeszow.



10.

11.

12.

13.

14.

Kadra zarzadzajaca szkét - dyrektorzy i dyrektorki, wicedyrektorzy i wicedyrektorki

oraz inne osoby sprawujace nadzdr pedagogiczny w szkotach.

List intencyjny - list intencyjny podpisany pomiedzy Beneficjentem (Partnerem

Wiodacym), a Organem Prowadzacym w celu potwierdzenia checi przystapienia

szkoty/szkét do Projektu, na warunkach okreslonych w Regulaminie wstepnej rekrutacji

szkot do Projektu. Na podstawie podpisanych listow intencyjnych i zebranych danych
na temat szkét Beneficjent (Partner Wiodacy) przygotowat wniosek o dofinansowanie

Projektu.

Model edukacji STEAM - innowacyjne podejscie do nauki, oznaczajace w edukacji

potaczenie pieciu dziedzin, ktérymi s3: S - Science - nauka, T - Technology -

technologia, E - Engineering - inzynieria, A - Arts - sztuka, M - Mathematics -
matematyka.

Nauczyciel - nauczyciel uczacy informatyki w klasach 4-8 i/lub innych przedmiotéw w

szkole/szkotach objetych Projektem, skierowany przez dyrektora szkoty do udziatu w

Projekcie.

Organ Prowadzacy - podmiot zdefiniowany w art. 4 pkt 16 ustawy z dnia 14 grudnia

2016 r. Prawo o$wiatowe.

Partnerzy Projektu - podmioty wymienione we wniosku o dofinansowanie Projektu,

realizujacy wspolnie z Beneficjentem (Partnerem Wiodacym) Projekt na warunkach

okreslonych w Umowie o partnerstwie na rzecz realizacji Projektu i wnoszacy do

Projektu zasoby ludzkie, organizacyjne, techniczne lub finansowe.

Platforma edukacyjna RaP STEAM - platforma edukacyjna RaP STEAM, tj. Srodowisko

merytorycznego i technicznego wsparcia szkot, nauczycieli i ucznidw, zawierajaca

m.in.:

1) program nauczania informatyki w klasach 4 - 8 szkoty podstawowej w oparciu
o robotyke edukacyjna;

2) materiaty metodyczno-dydaktyczne w postaci 150 scenariuszy zajec lekcyjnych
zinformatyki, ktére stanowia realizacje programu edukacyjnego wymienionego
w pkt 1, zgodnie z podstawa programowa nauczania informatyki w klasach 4-8
szkoty podstawowej;

3) 3scenariusze po 30 godzin zaje¢ pozalekcyjnych;

4) zestawy narzedzi, ¢wiczen i strategii, ktére moga byé wykorzystywane przez
nauczycieli do prowadzenia w efektywny sposob lekcji informatyki i zajec
pozalekcyjnych odnoszacych sie do robotyki edukacyjnej iprogramowania
robotdw, wspierajace na zajeciach nauczycieli i uczniow;

5) materiaty szkoleniowe dla nauczycieli, kadry zarzadzajacej szk6t dotyczace pracy
w srodowisku merytorycznego i technicznego wsparcia szkot, nauczycieli
i uczniow;

6) zestaw narzedzi do wspomagania realizacji zadan zwigzanych ze wparciem
wynikajgcym z Projektu.



15.

16.

17.

18.

19.

20.

21.

22.

23.

Program nauczania informatyki w klasach 4 - 8 w oparciu o robotyke edukacyjna -
program edukacyjny, realizujacy podstawe programowa nauczania informatyki
w klasach 4 - 8 w oparciu o narzedzia zwigzane z robotyka edukacyjna. Program jest
nastawiony na nauke poprzez dziatania praktyczne z duzym komponentem pracy
grupowej oraz metody projektu. Elementy zwigzane z nauczaniem programowania
i algorytmiki sg realizowane poprzez programowanie robotéw dostosowanych do
mozliwosci uczniow szkoty podstawowej. Program zawiera rdwniez komponent zajeé
pozalekcyjnych, ktére uzupetniajg oferte edukacyjna i pozwalajg uczniom szczegélnie
zainteresowanym nauka programowania i automatyki na rozwijanie zainteresowan.
»Innowacja pedagogiczna” - catos¢ dziatan zwigzanych z wprowadzeniem do szkét
tematyki robotyki i programowania. Na ,,innowacje pedagogiczng” sktada sie: program
nauczania informatyki w klasach 4 - 8 szkoty podstawowej, program zajel
pozalekcyjnych, platforma edukacyjna RaP STEAM, zestaw pomocy dydaktycznych
z roboinformatyki dostosowany do prowadzenia zaje¢ na lekcjach informatyki,
materiaty dydaktyczne umieszczone na platformie edukacyjnej RaP STEAM, ktdre
obejmuja 150 scenariuszy lekcji w ramach ww. programu i 3 scenariusze 30 godzinnych
zajec pozalekcyjnych.

Projekt - Projekt pn. ,RaP STEAM - robotyka i programowanie w szkotach
podstawowych z terenu wojewddztwa podkarpackiego”.

Regulamin - Regulamin uczestnictwa szkét podstawowych, nauczycieli i ucznidw
wramach projektu pn. ,RaP STEAM - robotyka i programowanie w szkotach
podstawowych z terenu wojewodztwa podkarpackiego”, dostepny na stronie
internetowej Projektu: https://rap.podkarpackie.pl/.

Regulamin wstepnej rekrutacji szkot do Projektu - Regulamin wstepnej rekrutacji

szkot do projektu pn. ,RaP STEAM - robotyka i programowanie w szkotach
podstawowych zterenu wojewoddztwa podkarpackiego”, dostepny na stronie
internetowej Projektu: https://rap.podkarpackie.pl/.

RODO - Rozporzadzenie Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z dnia
27 kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony oséb fizycznych w zwigzku z przetwarzaniem

danych osobowych i w sprawie swobodnego przeptywu takich danych oraz uchylenia
dyrektywy 95/46/WE (ogdlne rozporzadzenie o ochronie danych).

Rodzic/opiekun prawny - rodzic lub opiekun prawny ucznia klasy 4-8 oraz osoba lub
podmiot sprawujacy piecze zastepczg nad dzieckiem, ktore jest uczniem klasy 4-8.
Strona internetowa Projektu - strona internetowa pod adresem:
https://rap.podkarpackie.pl/, na ktérej znajduja sie informacje biezace i dokumenty
dotyczace realizacji Projektu.

Szkota - szkota podstawowa publiczna lub niepubliczna biorgca udziat w Projekcie,
realizujgca nauczanie w klasach 4-8, ktdrej siedziba znajduje sie na terenie
wojewddztwa podkarpackiego.
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Uczen - uczen klas 4 - 8 szkoty objetej Projektem, skierowany przez dyrektora szkoty
do udziatu w Projekcie za zgoda rodzica/opiekuna prawnego.

Uczestnik Projektu - szkota objeta wsparciem w ramach Projektu,
uczestnik/uczestniczka Projektu bedacy/a uczniem klas 4 - 8 szkoty objetej Projektem,
w ktérego imieniu rodzic/opiekun prawny podpisat dokumenty uczestnictwa
w Projekcie lub nauczycielem zatrudnionym w tychze szkotach, ktéry podpisat
osobiscie dokumenty uczestnictwa w Projekcie.

Umowa o realizacje Projektu - umowa o realizacje Projektu, podpisana przez Organ
Prowadzacy z Beneficjentem (Partnerem Wiodacym). Dokument finalizuje proces
rekrutacji szkét do Projektu i reguluje prawa i obowigzki Organéw Prowadzacych i szkot
w ramach realizacji Projektu.

Umowa ta okresla w szczegdlnosci:

1) strony umowy,

2) zasady udzielania wsparcia w ramach Projektu,

3) przedmiot umowy,

4) prawa i obowiazki stron w tym obowiazki w zakresie informacji i promocji Projektu,
5) zasady przetwarzania danych osobowych w ramach Projektu,

6) termin realizacji umowy,

7) warunki i tryb rozwigzania umowy.

Whniosek o dofinansowanie Projektu - wniosek o dofinansowanie projektu pn. ,RaP
STEAM - robotyka i programowanie w szkotach podstawowych z terenu wojewddztwa
podkarpackiego”, nr FEPK.07.10-1P.01-0001/23. W przypadku wprowadzenia zmian we
wniosku, przez wniosek o dofinansowanie Projektu rozumie sie aktualng wersje
wniosku wraz ze zmianami.

Wstepna rekrutacja szkot do Projektu - wstepna rekrutacja, ktéra przeprowadzit
Beneficjent (Partner Wiodacy), w celu przeprowadzenia diagnozy szkét i okreslenia
liczby szkét w ramach Projektu. Rekrutacja miata charakter niewigzacy, lecz
ograniczony do obszaru administracyjnego wojewddztwa podkarpackiego. Wstepna
rekrutacja szkot do Projektu prowadzona byta w terminie 8-29 maja 2023 r. Rekrutacja
ta zostata przeprowadzona zgodnie z warunkami Regulaminu wstepnej rekrutacji szkot
do Projektu.

Zajecia pozalekcyjne - zajecia pozalekcyjne z robotyki edukacyjnej i programowania
robotow dla chetnych ucznidéw klas 4-8 prowadzone przez przeszkolonych nauczycieli
szkot bioracych udziat w Projekcie.

§3
Uczestnicy Projektu

Uczestnikami Projektu sa:
1) szkota, zakwalifikowana do Projektu (pod warunkiem podpisania z przez jej organ
prowadzacy z Beneficjentem umowy) w tzw. wstepnej rekrutacji szkét do Projektu,



na zasadach wynikajacych z Regulaminu wstepnej rekrutacji szkét do Projektu,
spetniajaca tacznie nastepujace kryteria:
- jest szkota podstawowa (publiczna lub niepubliczng);
- realizuje nauczanie w klasach 4 - 8;
- jej siedziba znajduje sie na terenie wojewddztwa podkarpackiego,
z zastrzezeniem, ze jej Organ Prowadzacy podpisat z Beneficjentem
(Partnerem Wiodacym) umowe o realizacje Projektu w tej szkole,
w tym kadra zarzadzajaca szkoty;

2) uczen uczacy sie w klasach 4 - 8 szkoty bioracej udziat w Projekcie,

3) nauczyciel ze szkoty/szkét bioracej/ych udziat w Projekcie uczacy:

- informatyki w klasach 4-8
lub
- przedmiotéw nieinformatycznych.

2. Warunkiem kwalifikowalnosci uczestnikdw Projektu, o ktorych mowa w ust. 1 pkt 2 3

otrzymujacego wsparcie w Projekcie jest:

1) podanie danych o uczestniku w formularzu zgtoszeniowym (zgodnie z ramowym

wzorem stanowigcym odpowiednio zatacznik nr 4 lub zatacznik nr 6 do
Regulaminu) oraz ztozenie deklaracji uczestnictwa w Projekcie;

2) spetnienie przez niego kryteridow kwalifikowalnosci uprawniajacych do udziatu

w Projekcie, potwierdzone odpowiednio ztozonym przez dang Szkote:
a) zestawieniem ucznidéw skierowanych przez szkote do udziatu w Projekcie;
b) zestawieniem nauczycieli skierowanych przez szkote do udziatu w Projekcie.

§4
Gtowne formy wsparcia

1. Projekt przewiduje realizacje nastepujacych form wsparcia na rzecz szkét:

1)

wyposazenie pracowni_ szkolnych w elementy niezbedne do wprowadzenia

sinnowacji pedagogicznej” w szkotach w ramach Projektu. Planowany zakres
wyposazenia pracowni szkolnej obejmuje sprzet komputerowy wraz z niezbednym
oprogramowaniem, sktadane roboty edukacyjne wraz zakcesoriami, sktadane
nastawki, maty robotyczne. llo$¢ poszczegdlnych elementéw wyposazenia pracowni
szkolnej uzalezniona jest od wielkosci szkoty mierzonej liczbg uczniéw w klasach 4-
8 i bedzie wskazana w umowie o realizacje Projektu;

opracowana w ramach Projektu ,innowacja pedagogiczna”, w sktad ktdrej wejda:

program nauczania informatyki w klasach 4 - 8 w oparciu o robotyke edukacyjna,
program zaje¢ pozalekcyjnych, zestaw 150 scenariuszy stanowigcy kompletng
obudowe dydaktyczna do programu nauczania, dostep do uniwersalnej platformy
edukacyjnej RaP STEAM zintegrowanej z programem i tresciami edukacyjnymi,
3 scenariusze 30 godzinnych zaje¢ pozalekcyjnych realizowanych metoda projektu;



3) instruktaz dla kadry zarzadzajacej szkét - spotkania finansowane z Projektu na

temat wdrozenia ,innowacji pedagogicznej’, majace na celu zwiekszenie
Swiadomosci celow Projektu i zadan realizowanych w Projekcie oraz przygotowanie
do wtasciwego sprawowania nadzoru pedagogicznego w obszarze nauczania
objetego ,innowacjg pedagogiczng”. Spotkania beda 2-dniowymi zjazdami dla
kadry zarzadzajacej szkot. Instruktaz bedzie realizowany w centrach szkoleniowych
zlokalizowanych u Beneficjenta (Partnera Wiodacego).
2. Projekt przewiduje realizacje nastepujacych form wsparcia na rzecz nauczycieli:
1) wsparcie merytoryczne dla nauczycieli - szkolenia finansowane z Projektu dla

nauczycieli, realizowane w centrach szkoleniowych zlokalizowanych u Beneficjenta

(Partnera Wiodacego), obejmujace tacznie 110 godzin dydaktycznych, podzielonych

na 3 Sciezki:

a) szkolenie z zakresu nauki programowania w jezykach Scratch i Python,
realizowane odpowiednio na poziomie podstawowym
i Sredniozaawansowanym, obejmujace 40 godzin dydaktycznych, w tym 36
godzin dydaktycznych stacjonarnie i 4 godziny dydaktyczne online w formie
dwéch 3-dniowych zjazddéw znoclegiem iwyzywieniem (wybdr poziomu
zaawansowania szkolenia dla nauczyciela w oparciu o dane podane przez niego
w elektroniczny formularzu zgtoszeniowym);

b) szkolenie z zakresu nauki budowy i programowania robotow edukacyjnych,
obejmujace 50 godzin dydaktycznych, w tym 40 godzin dydaktycznych
stacjonarnie i 10 godzin dydaktycznych online w formie dwdch 3-dniowych
zjazdow z noclegiem i wyzywieniem;

c) szkolenie z zakresu zagadnien metodyczno - dydaktycznych zwigzanych
z ,innowacja pedagogiczna” wdrazanag w ramach Projektu, obejmujace 20
godzin dydaktycznych online, w tym 6 godzin dydaktycznych synchronicznie, 12
godzin dydaktycznych asynchronicznie i 2 godziny dydaktyczne konsultacji
online synchronicznie;

2) warsztaty przygotowujgce nauczycieli do konkurséw/zawoddéw robotycznych: 1-

dniowe warsztaty z wyzywieniem dla 1 nauczyciela ze szkoty wraz z 2 ucznidw,
przeprowadzane zgodnie z zasadami uczestnictwa w warsztatach przygotowujacych
ucznioéw i nauczycieli do konkurséw/zawodow robotycznych, opracowanymi przez
Partnera 2. Miejsce realizacji wsparcia: centrum szkoleniowe zlokalizowane
u Partnera 2.
3. Projekt przewiduje realizacje nastepujacych form wsparcia na rzecz uczniow:
1) zajecia pozalekcyjne: zajecia przeznaczone dla ucznidow chcacych rozwijaé

zainteresowania i umiejetnosci zwigzane z robotyka i programowaniem robotow
realizowane wszkotach na bazie wyposazonych pracowni szkolnych,
przeszkolonych nauczycieli oraz wprowadzonej ,,innowacji pedagogicznej” do szkot
w ramach Projektu, w wymiarze obejmujacym 30 godzin dydaktycznych na grupe



w latach szkolnych: 2026/2027, 2027/2028, 2028/2029. Liczba godzin dydaktycznych
i grup na zajecia pozalekcyjne w szkole uzalezniona jest od wielkosci szkoty
mierzonej liczbg ucznidw w klasach 4-8. Rekomendowana liczebno$é grupy na
zajecia pozalekcyjne w szkole ustalona jest na poziomie 8 uczestnikow. Dla danej
szkoty istnieje mozliwos$¢ zwiekszenia liczebnosci grupy na zajecia pozalekcyjne
wramach Projektu. Dodatkowo, jezeli w budzecie Projektu dostepne beda
odpowiednie Srodki finansowe, istnieje opcja zwiekszenia liczby grup na zajecia
pozalekcyjne dla danej szkoty. W przypadku braku zainteresowania uczniéw
udziatem w zajeciach pozalekcyjnych w ramach Projektu, istnieje rowniez mozliwosc¢
zmniejszenia zaktadanej liczby grup dla danej szkoty. Wszelkie zmiany w zakresie
liczby grup na zajecia pozalekcyjne dla danej szkoty, zaréwno zwiekszenie, jak
i Zzmniejszenie, wymagaja zgtoszenia Beneficjentowi (Partnerowi Wiodacemu)
oraz uzyskania jego akceptacji;

2) warsztaty promujace robotyke, nauke programowania, nauczanie STEAM:

1-dniowe warsztaty z wyzywieniem, dla chetnych uczniéw korzystajacych z zajec
pozalekcyjnych Projektu, polegajace na zaangazowaniu w autorskie zajecia pn.
»,Green Farm” opracowane przez Partnera 1 wg modelu edukacji STEAM, skupiajace
ucznidw wokét tworzenia mini infrastruktury do ekologicznej uprawy roslin w
warunkach domowego lub szkolnego =zacisza. Miejsce realizacji wsparcia:
Podkarpackie Centrum Nauki ,,kukasiewicz”;

3) warsztaty przygotowujgce ucznidw do konkurséw/zawoddw robotycznych:

1-dniowe warsztaty z wyzywieniem dla 2 ucznidw z zajec¢ pozalekcyjnych ze szkoty
wraz z 1 nauczycielem, przeprowadzane zgodnie z zasadami uczestnictwa
w warsztatach przygotowujacych uczniéw i nauczycieli do konkurséw/zawodow
robotycznych, opracowanymi przez Partnera 2. Miejsce realizacji wparcia: centrum
szkoleniowe zlokalizowane u Partnera 2;

4) obozy robotyczne: 5-dniowe obozy z wyzywieniem i noclegiem realizowane po
kazdym roku szkolnym: 2026/2027, 2027/2028, 2028/2029 dla ok. 50 ucznidéw/obdz
wybranych na warsztatach, o ktorych mowa wpkt 3, zgodnie zzasadami

uczestnictwa w warsztatach przygotowujacych ucznidw inauczycieli do
konkurséw/zawoddw robotycznych, opracowanymi przez Partnera 2. Miejsce
realizacji wsparcia: centra szkoleniowe zlokalizowane u Beneficjenta (Partnera
Wiodacego).

4. Wsparcie na rzecz uczestnikdw Projektu zostanie udzielone nieodptatnie.

5. Uczestnikom Projektu nie przystuguje z Projektu zwrot kosztéw dojazdu do i z miejsca
udzielania wsparcia.

6. Szczegotowe informacje dotyczace organizacji poszczegdlnych form wsparcia
w ramach Projektu, w szczegdlnosci harmonogramy i zakres ich realizacji, beda na
biezaco zamieszczane na stronie internetowej Projektu i/lub przekazywane szkole/
/uczestnikom Projektu bezposrednio, drogg elektroniczng, w tym za pomoca platformy



edukacyjnej RaP STEAM, poczty mailowej, ankiet internetowych, komunikatow,

zgodnie z danymi kontaktowymi podanymi przez uczestnikdw Projektu.

§5
Warunki uczestnictwa szkét w Projekcie

1. W ramach realizacji Projektu Organy Prowadzace zobowigzg kazda Szkote bioraca

udziat w Projekcie do:

1)

10)

11)

wyznaczenia koordynatora szkolnego (administratora szkolnego) do kontaktu
z Beneficjentem (Partnerem Wiodacym) w sprawach wynikajacych z udziatu Szkoty
w Projekcie, w tym za posrednictwem platformy edukacyjnej RaP STEAM;
dokonania odbioru zakupionego w ramach Projektu wyposazenia pracowni
szkolnej, obejmujacego elementy, o ktdrych mowa w § 4 ust. 1 pkt 1;

zapewnienia instalacji, uruchomienia oraz zintegrowania wyposazenia, o ktérym
mowa w pkt. 2 zinfrastrukturg szkolna;

wykorzystania przekazanego wyposazenia, o ktorym mowa w pkt. 2 wytacznie do
celéw zwiagzanych z dziatalnoscia dydaktyczno - wychowawczg szkoty;
prowadzenia rekrutacji ucznidéw i nauczycieli do Projektu na terenie szkoty;
oddelegowania osoby sprawujacej nadzor pedagogiczny w szkole na instruktaz dla
kadry zarzadzajacej szkot;

oddelegowania co najmniej 2 nauczycieli ze szkoty na szkolenia w ramach Projektu,
w tym wszystkich nauczycieli nauczajacych informatyke w klasach 4-8,
z zastrzezeniem, ze zajecia pozalekcyjne moga by¢ realizowane wytacznie przez
przeszkolonych nauczycieli w ramach Projektu;

wprowadzenia, utrzymania i wykorzystania w szkole ,innowacji pedagogicznej”
dotyczacej nauczania informatyki i realizacji zaje¢ pozalekcyjnych w klasach
4 - 8 szkoty podstawowej, na podstawie ram (minimum programowego) i innych
materiatdw dydaktycznych opracowanych w Projekcie przy wykorzystaniu
platformy edukacyjnej RaP STEAM oraz przekazanego wyposazenia pracowni
szkolnej. Spetnienie tego warunku weryfikowane bedzie w Projekcie na podstawie
ztozonych przez szkote oswiadczen - wedtug ramowego wzoru stanowigcego
zatacznik nr 3 do Regulaminu;

udostepnienia pracowni szkolnej do prowadzenia lekcji informatyki w klasach
4-8 izajeC pozalekcyjnych zwykorzystaniem innowacji pedagogicznej” oraz
wyposazenia przekazanego szkole w ramach Projektu;

posiadania dostepu do Internetu o symetrycznej przepustowosci co najmniej 100
Mb/s zgodnie z art. 7 ust. 5 ustawy z dnia 27 pazdziernika 2017 r. o Ogdlnopolskiej
Sieci Edukacyjnej;

wyznaczenia sposrod nauczycieli przeszkolonych w ramach Projektu,
nauczyciela/nauczycieli do realizacji zaje¢ pozalekcyjnych w szkole, zgodnie



12)

13)

14)

15)

16)

17)

zlimitami dla danej szkoty w zakresie przyjetej liczby godzin i liczby grup,
okreslonymi w umowie o realizacje Projektu;

zadbania, aby taczne zaangazowanie zawodowe nauczyciela prowadzacego zajecia
pozalekcyjne w realizacje wszystkich projektow finansowanych z funduszy UE oraz
dziatan finansowanych z innych zrédet (niezaleznie od formy zaangazowania) nie
przekraczato 276 godzin miesiecznie. Do ww. limitu wlicza sie okres urlopu
wypoczynkowego oraz czas niezdolnosci do pracy wskutek choroby natomiast nie
wlicza sie innych nieobecnosci np. urlop bezptatny, rodzicielski i macierzynski;
finansowania kosztéw wynagrodzenia nauczyciela/nauczycieli prowadzacego/ych
zajecia pozalekcyjne w szkole w ramach Projektu, ktore bedg nastepnie
refundowane przez Beneficjenta (Partnera Wiodacego) ze Srodkdéw Projektu.
Podstawa dla dokonania przez Beneficjenta (Partnera Wiodacego) refundacji tych
kosztow, bedzie wystawiona przez Organ Prowadzacy/szkote nota ksiegowa za
dany miesigc. Nota ksiegowa powinna zosta¢ wystawiona w terminie do 5 dnia
miesigca nastepujacego po miesigcu, w ktorym prowadzone byty przez
nauczyciela/nauczycieli zajecia pozalekcyjne w Projekcie. Liczba godzin
dydaktycznych dla jednej grupy na zajecia pozalekcyjne w szkole wynosi
30 godzin/rok szkolny, z zastrzezeniem limitéw w zakresie liczby grup na zajecia
pozalekcyjne dla danej szkoty okreslonych w umowie o realizacje Projektu;
prowadzenia lekcji informatyki w klasach 4-8 i zaje¢ pozalekcyjnych
z uwzglednieniem zasady réwnosci kobiet i mezczyzn w tym dbatosci o uzywanie
jezyka rownosciowego (feminatywy) przez prowadzacych zajecia, ktorzy w trakcie
zaje¢ uzywaé beda jezyka rownosciowego, dbajac o pozytywny i wolny od
stereotypdow wizerunek ucznidéw. Prowadzacy zajecia nie bedg prowadzili zadnych
dziatan dyskryminujacych i nie beda powielali zadnych stereotypéw zwigzanych z
ptcia, wiekiem, orientacjg seksualng, statusem spotecznym iekonomicznym,
niepetnosprawnoscia, Swiatopogladem, przynaleznoscia etniczna i kulturowa oraz
wyznaniem. Beda stosowad przyktady z dbatoscig o przedstawienie wizerunkéw
kobiet i mezczyzn w réwnorzednych aktywnych, niestereotypowych rolach;
informowania Beneficjenta (Partnera Wiodacego) o liczbie zainteresowanych
ucznidéw oraz liczbie utworzonych grup na zajecia pozalekcyjne w szkole w danym
roku szkolnym lub napotkanych problemach z utworzeniem zaktadanej liczby
grup;

zapewnienia oraz umozliwienia udziatu ucznidéw w dziataniach projektowych:
zajeciach pozalekcyjnych, warsztatach iobozach ksztattujacych umiejetnosci
ucznidw w zakresie robotyki iprogramowania, w tym nauczania STEAM, na
warunkach okreslonych w Regulaminie;

zapewnienia oraz umozliwienia udziatu nauczycieli w dziataniach projektowych:
szkoleniach, warsztatach, na warunkach okreslonych w Regulaminie;
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18) aktywnego i regularnego uczestnictwa uczestnikdw we wszystkich formach
wsparcia w ramach Projektu;

19) wspotpracy z Beneficjentem (Partnerem Wiodgcym) i Partnerami Projektu
w zakresie wymiany informacji i niezbednych dokumentéw oraz koordynacji
wsparcia udzielanego szkole zgodnie 1z przekazywanymi instrukcjami
i harmonogramem;

20) zbierania prawidtowych i kompletnych danych kontaktowych szkoty oraz ich
aktualizacji na potrzeby przeprowadzenia badan monitorujacych i ewaluacyjnych;

21) przekazywania Beneficjentowi (Partnerowi Wiodgcemu) informacji o uczestnikach
Projektu;

22) biezacego informowania Beneficjenta (Partnera Wiodgcego)/Partneréw Projektu
o wszelkich zdarzeniach mogacych zaktécié lub uniemozliwié dalszy udziat szkoty,
nauczycieli oraz ucznidow w Projekcie, niezwtocznego informowania o wszelkich
zmianach okolicznosci faktycznych mogacych mie¢ wptyw na realizacje
okreslonego wsparcia;

23) udziatu szkoty w badaniach i ankietach ewaluacyjnych realizowanych przez
Beneficjenta (Partnera Wiodacego) i Partneréow Projektu oraz inne uprawnione
podmioty do przeprowadzania ewaluacji w ramach regionalnego programu
Fundusze Europejskie dla Podkarpacia 2021-2027;

24) udziatu w sieciach wspotpracy i samoksztatcenia nauczycieli prowadzonych
w ramach Projektu;

25) dzielenia sie dobrymi praktykami oraz wymienianie sie wiedzg z innymi szkotami
uczestniczacymi w Projekcie;

26) spetnienia wytycznych w zakresie oznaczania na zasadach okreslonych
w Projekcie;

27) podejmowania innych dziatan wynikajacych z Regulaminu.

2. Zasady wspotpracy i obowigzki Organéw Prowadzacych z udziatem szkét przy realizacji
Projektu okresli umowa o realizacje Projektu, zawarta pomiedzy Beneficjentem
(Partnerem Wiodgcym) a Organami Prowadzacymi. Ramowy wzér umowy o realizacje
Projektu stanowi zatgcznik nr 1 do Regulaminu.

3. Organ Prowadzacy zobowiazuje sie udzieli¢ dyrektorowi kazdej szkoty biorgcej udziat
w Projekcie lub innej osobie przez niego wyznaczonej, petnomocnictwa do
reprezentowania Organu Prowadzacego przed Beneficjentem (Partnerem Wiodacym) w
sprawach zwigzanych z realizacja umowy, o ktérej mowa w ust. 2.

4. Petnomocnictwo, o ktérym mowa w ust. 3 udzielane jest w formie pisemnej i obejmuje
wszystkie czynnosci na poziomie szkoty konieczne do skutecznej realizacji umowy,
o ktérej mowa w ust. 2 izobowigzan szkoty wynikajacych z Regulaminu, w tym
podpisywania wszelkich wymaganych dokumentéw oraz podejmowania innych dziatan
zwigzanych z Projektem. Ramowy wzoér petnomocnictwa stanowi zatacznik nr 2 do
Regulaminu.
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5. Organ Prowadzacy zobowiazuje sie dostarczyé¢ Beneficjentowi (Partnerowi Wiodgcemu)
kopie udzielonego petnomocnictwa dyrektorowi szkoty lub innej osobie przez niego
wyznaczonej.

6. Osoba, ktorej zostato udzielone petnomocnictwo zobowigzuje sie regularnie
informowac Organ Prowadzacy o podejmowanych dziataniach w ramach udzielonego
petnomocnictwa oraz dostarcza¢ wszelkie wymagane dokumenty i informacje
dotyczace realizacji Projektu.

7. Organ Prowadzacy ma prawo odstgpi¢ od umowy, o ktdrej mowa w ust. 2 i/lub
zawiadomic Beneficjenta o rezygnacji danej szkoty z udziatu w Projekcie. W przypadku
nieuzasadnionego przerwania udziatu szkoty w Projekcie Beneficjent (Partner Wiodacy)
ma prawo zadac zwrotu elementéw wyposazenia przekazanych wramach wsparcia
rzeczowego szkole. Kazdy taki przypadek rozpatrywany bedzie indywidualnie przez
Beneficjenta (Partnera Wiodacego);

8. W przypadku niewywigzywania sie przez Organ Prowadzacy/Szkote/Szkoty z umowy, o
ktorej mowa ust. 2 lub postanowien Regulaminu albo likwidacji szkoty, Beneficjent
(Partner Wiodacy) ma prawo odstgpi¢ lub czesciowo odstapi¢ (w przypadku, gdy
odstgpienie dotyczy tylko czesci szk6t biorgcych udziat w Projekcie) od umowy, o ktorej
mowa w ust. 2 i zadaé zwrotu elementéw wyposazenia przekazanych wramach
wsparcia rzeczowego szkole. Kazdy przypadek naruszenia postanowien umowy, o ktorej
mowa w ust. 2 lub Regulaminu rozpatrywany bedzie indywidualnie przez Beneficjenta
(Partnera Wiodacego).

§6
Zasady uczestnictwa nauczycieli i uczniow w Projekcie

1. Osoba, ktéra otrzyma potwierdzenie przyjecia do Projektu, staje sie uczestnikiem
Projektu, ktoremu przystuguja prawa i obowigzki okreslone w Regulaminie.
2. Uczestnictwo nauczyciela w Projekcie:
1) nauczyciel jako uczestnik Projektu ma prawo do:
a) nieodptatnego udziatu w Projekcie, w tym szkoleniach, o ktérych mowa
w § 4 ust. 2 pkt 1. Uczestnik Projektu bioracy udziat w szkoleniach na zasadach
opisanych w Regulaminie, moze zosta zgtoszony na dodatkowg forme
wsparcia w ramach Projektu, o ktérej mowa w § 4 ust. 2 pkt 2. O zgtoszeniu
uczestnika Projektu na dodatkowa forme wsparcia decyduje szkota, w ktorej
jest zatrudniony uczestnik Projektu, zgodnie zzasadami uczestnictwa
w warsztatach przygotowujacych uczniow i nauczycieli do
konkurséw/zawoddw robotycznych. Uczestnik nie ma obowigzku udziatu
w dodatkowej formie wsparcia, o ktdrej mowa w § 4 ust. 2 pkt 2;
b) otrzymania zaswiadczenia/certyfikatu lub innego dokumentu
poswiadczajgcego udziat w Projekcie. Wystawienie zaswiadczenia/certyfikatu
dla uczestnika o udziale w Projekcie nastepuje w przypadku uczestniczenia
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w co najmniej 80% godzin z kazdej sciezki, o ktorej mowaw § 4 ust. 2 pkt 1, oraz
zrealizowania pozostatych obowigzkéw przypisanych uczestnikowi Projektu;
otrzymania nieodptatnie materiatéw szkoleniowych;

korzystania z materiatéw edukacyjnych i pomocy dydaktycznych zakupionych
w ramach Projektu;

wgladu i modyfikacji swoich danych osobowych udostepnionych na potrzeby
Projektu, z zastrzezeniem, ze uczestnik nie ma obowigzku podania swoich
danych osobowych, ale odmowa ich podania jest rownoznaczna z brakiem
mozliwosci udzielenia wsparcia w ramach Projektu.

2) nauczyciel jako uczestnik Projektu zobowigzany jest do:

a)
b)

przestrzegania postanowien Regulaminu;

komunikowania sie z Beneficjentem (Partnerem Wiodacym) i Partnerami
Projektu na zasadach przez niego/nich okreslonych, w tym za posrednictwem
platformy edukacyjnej RaP STEAM;

regularnego, punktualnego i aktywnego uczestnictwa w kazdej Sciezce
szkolenia, o ktérej mowa w § 4 ust. 2 pkt 1, wedtug harmonogramu grupy, do
ktorej zostat przypisany, tj. w terminach i miejscach wskazanych przez
Beneficjenta (Partnera Wiodacego), w tacznym wymiarze 110 godzin
dydaktycznych;

aktywnego udziatu w warsztacie, o ktérym mowa w § 4 ust. 2 pkt 2,
w przypadku zgtoszenia uczestnika przez szkote i jego zakwalifikowania sie do
tej formy wsparcia. Udziat odbywa sie zgodnie zzasadami uczestnictwa
w warsztatach przygotowujacych uczniow i nauczycieli do
konkurséw/zawoddw robotycznych;

potwierdzania kazdorazowo w formie papierowej lub elektronicznej obecnosci
na szkoleniach, o ktérych mowa w § 4 ust. 2 pkt 1;

uczestnictwa w co najmniej 80% godzin z kazdej Sciezki, o ktérych mowa w § 4
ust. 2 pkt 1, przy czym uczestnik moze opusci¢ maksymalnie 20% godzin
z kazdej Sciezki, a w przypadku nieobecnosci ponad dozwolong minimalna
liczbe godzin uczestnik zobowigzany jest do ztozenia Beneficjentowi
(Partnerowi Wiodacemu) pisemnego usprawiedliwienia nieobecnosci lub kopii
zwolnienia lekarskiego. W przypadku nieobecnosci zistotnych przyczyn
losowych, nauczyciel moze zrealizowac opuszczone godziny danej Sciezki
szkoleniowej w kolejnym dostepnym terminie, w ktérym nastgpi uzupetnienie
zalegtych godzin;

przystapienia do testéw sprawdzajacych/ankiet przyrostu wiedzy z zakresu
tematyki szkolen, o ktérych mowa w § 4 ust. 2 pkt 1;

wypetniania ankiet dotyczacych monitorowania przebiegu udzielonego
wsparcia w Projekcie oraz satysfakcji z uczestnictwa w nim;
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i) przekazania informacji dotyczacych jego sytuacji po zakonczeniu udziatu
w Projekcie (w terminie 4 tygodni od zakonczenia udziatu);

j) udziatu w badaniach i ankietach ewaluacyjnych realizowanych przez
Beneficjenta (Partnera Wiodacego) i Partneréw Projektu orazinne uprawnione
podmioty do przeprowadzania ewaluacji w ramach regionalnego programu
Fundusze Europejskie dla Podkarpacia 2021-2027;

k) sktadania innych dokumentéw niezbednych do prawidtowego przebiegu
i realizacji Projektu;

l) niezwtocznego, informowania Beneficjenta (Partnera Wiodacego) za
posrednictwem platformy edukacyjnej RaP STEAM i/lub telefonicznie o:

- kazdym dniu nieobecnosci na zajeciach;

- zmianach danych osobowych uczestnika podanych w dokumentacji
rekrutacyjnej majacych wptyw na realizacje Projektu, w szczegdlnosci
w przypadku zmiany nazwiska, adresu korespondencyjnego, numeru
telefonu kontaktowego, ustania zatrudnienia w szkole biorgcej udziat
w Projekcie;

- wszystkich innych zdarzeniach mogacych zaktéci¢ dalszy udziat
w Projekcie;

m) z waznej przyczyny losowej uczestnik moze wycofac sie lub zrezygnowacd
z udziatu w Projekcie, do ktorego zostat zakwalifikowany, informujac o tym
Beneficjenta (Partnera Wiodacego). Rezygnacja z udziatu w Projekcie musi
mie¢ forme pisemnego oswiadczenia wedtug ramowego wzoru stanowigcego
zatacznik nr 8 do Regulaminu;

n) w przypadku wycofania sie lub rezygnacji nauczyciela z udziatu w Projekcie,
Beneficjent (Partner Wiodacy) moze zadac, aby nauczyciel przedtozyt
zaswiadczenie lekarskie lub inne dokumenty usprawiedliwiajagce wycofanie
lub rezygnacje;

0) w przypadku nieuzasadnionego przerwania udziatu w Projekcie lub w zwigzku
z razacym naruszeniem zasad uczestnictwa w Projekcie, nauczyciel, moze
zostac obcigzony kosztami uczestnictwa. Kazdy taki przypadek rozpatrywany
bedzie indywidualnie przez Beneficjenta (Partnera Wiodacego).

p)

3. Uczestnictwo ucznia w Projekcie:
1) udziat niepetnoletniego ucznia w Projekcie odbywa sie za zgoda rodzica/opiekuna
prawnego;
2) uczen jako uczestnik Projektu ma prawo do:

a) nieodptatnego udziatu w Projekcie, w tym w zajeciach pozalekcyjnych,
o ktérych mowa w § 4 ust. 3 pkt 1, wwymiarze obejmujacym 30 godzin
dydaktycznych/rok szkolny. Uczestnik Projektu bioracy udziat w zajeciach
pozalekcyjnych, moze zostac zakwalifikowany na dodatkowe formy wsparcia
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c)

d)

w ramach Projektu, o ktorych mowa w § 4 ust. 3 pkt 2, 3 i 4. O zgtoszeniu
uczestnika Projektu na warsztaty realizowane przez Partnera 1 decyduje
szkota, do ktdérej uczeszcza uczestnik Projektu. Natomiast zgtoszenie
uczestnika Projektu na warsztat/ob6z robotyczny realizowany przez Partnera 2
odbywa sie z zgodnie zzasadami uczestnictwa w warsztatach
przygotowujacych  ucznidw  inauczycieli do  konkurséw/zawoddéw
robotycznych. Uczestnik nie ma obowigzku udziatu w dodatkowych formach
wsparcia, o ktorych mowa w § 4 ust. 3 pkt 2,3i4;

otrzymania zaswiadczenia poswiadczajacego udziat w Projekcie. Wystawienie
zaswiadczenia o udziale w Projekcie nastepuje w przypadku uczestniczenia
w co najmniej 80% tacznej liczby godzin zajeé pozalekcyjnych przewidzianych
w roku szkolnym oraz zrealizowania pozostatych obowigzkdéw przypisanych
uczestnikowi Projektu;

korzystania z materiatéw edukacyjnych i pomocy dydaktycznych zakupionych
w ramach Projektu;

wgladu do swoich danych osobowych udostepnionych na potrzeby Projektu.

3) rodzic/opiekun prawny w imieniu ucznia zobowigzuje sie do:

a)
b)

przestrzegania postanowien Regulaminu;

komunikowania sie z Beneficjentem (Partnerem Wiodacym) i Partnerami
Projektu na zasadach przez niego/nich okreslonych, w tym za posrednictwem
platformy edukacyjnej RaP STEAM;

zapewnienia regularnego, punktualnego i aktywnego uczestnictwa dziecka
w zajeciach pozalekcyjnych, o ktérych mowa w § 4 ust. 3 pkt 1, w terminach
wskazanych przez nauczyciela prowadzacego te zajecia, w tagcznym wymiarze
30 godzin dydaktycznych w roku szkolnym;

zapewnienia aktywnego udziatu w warsztatach/obozie, o ktérych mowa w § 4
ust. 3 pkt 2, 3 i 4, w przypadku zgtoszenia uczestnika przez szkote ijego
zakwalifikowania sie do tych form wsparcia;

informowania nauczyciela prowadzacego zajecia o kazdym dniu nieobecnosci
dziecka na zajeciach pozalekcyjnych;

uczestnictwa w co najmniej 80% tacznej liczby godzin zaje¢ pozalekcyjnych
w roku szkolnym, przy czym uczen moze opusci¢ maksymalnie 20% godzin
zajec, aw przypadku nieobecnosci ponad dozwolona minimalna liczbe godzin
rodzic/opiekun prawny zobowigzany jest do poinformowania nauczyciela
prowadzacego zajecia i usprawiedliwienia nieobecnosci. Nieusprawiedliwiona
nieobecnos¢ na wiecej niz 20% godzin zaje¢ w danym roku szkolnym powoduje
skreslenie z listy uczestnikow;

wypetniania ankiet dotyczacych monitorowania przebiegu udzielonego
wsparcia dziecku w Projekcie oraz satysfakcji z uczestnictwa w nim;
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h) przekazania informacji dotyczacych jego sytuacji po zakonczeniu udziatu
w Projekcie (w terminie 4 tygodni od zakonczenia udziatu);

i) udziatu w badaniach i ankietach ewaluacyjnych realizowanych przez
Beneficjenta (Partnera Wiodacego) i Partneréw Projektu orazinne uprawnione
podmioty do przeprowadzania ewaluacji w ramach regionalnego programu
Fundusze Europejskie dla Podkarpacia 2021-2027;

j) sktadania innych dokumentoéw niezbednych do prawidtowego przebiegu
i realizacji Projektu;

k) niezwtocznego, informowania Beneficjenta (Partnera Wiodacego) za
posrednictwem platformy edukacyjnej RaP STEAM o:

- zmianach danych osobowych uczestnika podanych w dokumentacji
rekrutacyjnej majacych wptyw na realizacje Projektu, w szczegdlnosci
w przypadku zmiany nazwiska, adresu korespondencyjnego, telefonu
kontaktowego, skreslenia z listy ucznidw szkoty bioracej udziat
w Projekcie;

- wszystkich innych zdarzeniach mogacych zaktéci¢ dalszy udziat
w Projekcie;

) z waznej przyczyny losowej rodzic/opiekun prawny moze zrezygnowac
z udziatu dziecka w Projekcie, do ktdrego zostato zakwalifikowane, informujac
otym odpowiednio nauczyciela prowadzacego zajecia, a nastepnie
Beneficjenta (Partnera Wiodacego). Rezygnacja z udziatu w Projekcie musi
mie¢ forme pisemnego oswiadczenia wedtug ramowego wzoru stanowigcego
zatacznik nr 8 do Regulaminu.

§7
Zasady rekrutacji uczestnikow Projektu

1. W celu zapewnienia rownego dostepu do informacji o Projekcie oraz zachowania zasad
sprawiedliwej rekrutacji wobec wszystkich zainteresowanych Projektem szkot,
nauczycieli, ucznidw, podjete zostang dziatania dotyczace rekrutacji uczestnikow
Projektu, zgodnie z zasada rownosci kobiet i mezczyzn oraz niedyskryminacji.
Rekrutacja zostanie przeprowadzona zgodnie z Wytycznymi dotyczacymi zasad
rownosciowych w ramach funduszy unijnych na lata 2021-2027, w tym
z uwzglednieniem zasad horyzontalnych: zasady réwnosci szans i niedyskryminacji,
w tym dostepnosci dla oséb z niepetnosprawnosciami oraz zasady réwnosci kobiet
i mezczyzn.

2. Rekrutacja uczestnikow Projektu:

1) szkoty, w tym kadra zarzadzajaca szkot:
a) wstepna rekrutacja szkét zostata przeprowadzona zgodnie z Regulaminem
wstepnej rekrutacji szk6t do Projektu;
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b)

c)

rekrutacja wstepna miata charakter niewigzacy, lecz ograniczony do obszaru
administracyjnego wojewddztwa podkarpackiego;

w wyniku wstepnej rekrutacji szkét do Projektu Beneficjent (Partner Wiodacy)
zebrat listy intencyjne od Organéw Prowadzacych i na podstawie zebranych
danych, przygotowat wniosek o dofinansowanie Projektu;

finalizacja procesu rekrutacji szkét do Projektu jest podpisanie umowy
o realizacje Projektu z Organami Prowadzacymi;

udziat kadry zarzadzajacej szkét w instruktazu, o ktorym mowa w § 4 ust. 1 pkt 3
nie wymaga przeprowadzenia dodatkowej rekrutacji. Szkota zobowigzana jest
do zapewnienia osoby z kadry zarzadzajacej szkoty odpowiedzialnej za nadzér
pedagogiczny, ktdra przejdzie instruktaz w ramach Projektu. Rejestracja kadry
zarzadzajacej szkot na instruktaz prowadzona bedzie w terminach i na zasadach
wskazany przez Beneficjenta (Partnera Wiodacego) na stronie internetowej
Projektu/platformie edukacyjnej RaP STEAM.

2) nauczyciele:

a) uczestnikiem moze zostaé nauczyciel skierowany do udziatu w Projekcie przez

b)

szkote, ktory spetni tacznie nastepujgce warunki:

- jest osobg zatrudniong w szkole biorgcej udziat w Projekcie,

- jest nauczycielem nauczajacym przedmiotu informatyka w klasach 4-8 lub
przedmiotéw nieinformatycznych;

- jest zainteresowany udziatem w Projekcie;

- dopetni wszystkich formalnosci okreslonych w Regulaminie;

pierwszenstwo udziatu w Projekcie majg nauczyciele uczacy przedmiotu

informatyka w klasach 4-8. W drugiej kolejnosci do Projektu zostana

zakwalifikowani nauczyciele przedmiotéow nieinformatycznych, wyrazajacy

cheé podniesienia kompetencji z zakresu programowania i robotyki oraz

nauczyciele, ktdrzy beda prowadzili zajecia pozalekcyjne w szkotach;

rekrutacja ma charakter zamkniety, dotyczy nauczycieli zatrudnionych

w szkotach objetych wsparciem w Projekcie;

rekrutacja nauczycieli do Projektu bedzie prowadzona na terenie wojewddztwa

podkarpackiego, w sposéb ciagty poprzez akcje informacyjno-promocyjna

w szkotach objetych wsparciem w Projekcie, placdwkach oswiatowych,

administracyjnych z wykorzystaniem strony internetowej Projektu, platformy

edukacyjnej RaP STEAM, poczty elektronicznej Beneficjenta (Partnera

Wiodacego);

zgtaszanie nauczyciela do udziatu w Projekcie odbywa sie zgodnie z instrukcjami

zamieszczonymi na stronie internetowej Projektu/platformie edukacyjnej RaP

STEAM;

nauczyciel przed zadeklarowaniem uczestnictwa w Projekcie bedzie miat

mozliwos¢ skorzystania z pretestu, czyli wstepnego testu kompetencji
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w zakresie znajomosci jezykow programowania Sctrach i Phyton dostepnego na
platformie edukacyjnej RaP STEAM;

nauczyciel skierowany przez szkote do udziatu w Projekcie podaje swoje dane
w elektronicznym formularzu zgtoszeniowym dostepnym na platformie
edukacyjnej RaP STEAM, zgodnie z zakresem danych wskazanym w zataczniku
nr 4 do Regulaminu;

nauczyciel po podaniu wszystkich danych w elektronicznym formularzu
zgtoszeniowym, uzupetnia, pobiera, drukuje wygenerowang w systemie
deklaracje uczestnictwa w Projekcie zawierajagca wymagane oswiadczenia,
zgodnie zramowym wzorem stanowigcym zatgcznik nr 5 do Regulaminu.
Nauczyciel sktada deklaracje uczestnictwa w Projekcie opatrzona
wtasnorecznym podpisem w w szkole. Szkota zbiera wszystkie deklaracje
uczestnictwa nauczycieli ze szkoty i wraz zpodpisanym zestawieniem
nauczycieli skierowanych do Projektu przedktada w wyznaczonym terminie
w wersji papierowej w biurze projektu Beneficjenta (Partnera Wiodacego);
ztozenie deklaracji uczestnictwa przez nauczyciela jest réwnoznaczne
z akceptacja warunkdéw uczestnictwa wProjekcie i w  przypadku
zakwalifikowania sie do niego oznacza przystapienie do Projektu;
kwalifikowalnos$¢ uczestnikdw bedzie weryfikowana na podstawie zestawienia
nauczycieli skierowanych do udziatu w Projekcie ze szkoty, danych podanych
przez nauczyciela w elektronicznym formularzu zgtoszeniowym oraz deklaracji
uczestnictwa nauczyciela w Projekcie;

w przypadku nie podania danych w elektronicznym formularzu zgtoszeniowym
i nie ztozenia deklaracji uczestnictwa przez nauczyciela ubiegajacego sie
0 uczestnictwo w Projekcie w wymaganym terminie jego zgtoszenie w systemie
nie bedzie brane pod uwage;

wyniki rekrutacji nauczycieli na szkolenia, o ktérych mowa w § 4 ust. 2 pkt 1 beda
dostepne w biurze projektu Beneficjenta (Partnera Wiodacego);

informacja o zakwalifikowaniu sie /niezakwalifikowaniu sie danego nauczyciela
do udziatu w szkoleniach, o ktérych mowa w § 4 ust. 2 pkt 1 zostanie wystana
powiadomieniem z platformy edukacyjnej RaP STEAM/poczty elektronicznej
Beneficjenta (Partnera Wiodacego);

nauczyciele przedmiotow nieinformatycznych, ktérzy ztozyli deklaracjg
uczestnictwa w Projekcie, ale w wyniku procesu rekrutacji nie zostali
zakwalifikowani do Projektu zostang umieszczeni na liscie rezerwowej;

osoby z listy rezerwowej beda zakwalifikowane do Projektu w przypadku
rezygnacji osob z listy podstawowej. Do Projektu zakwalifikowana zostanie
kolejna osoba z listy rezerwowej;

w przypadku rezygnacji nauczyciela z udziatu w Projekcie nalezy przedtozyé
oswiadczenie o rezygnacji uczestnika z Projektu, o ktorym mowa w § 6 ust. 2 pkt
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2 lit. |, za posrednictwem platformy RaP STEAM i wersje papierowg do biura
projektu Beneficjenta (Partnera Wiodacego);

wyjazdy na warsztaty przygotowujace nauczycieli do konkurséw/zawodow
robotycznych organizowane beda w oparciu o ustalony harmonogram dla tej
formy wsparcia przez Partnera 2 w ramach Projektu;

wyjazdy na warsztaty przygotowujgce nauczycieli do konkurséw/zawodow
robotycznych organizowane beda wytacznie dla nauczycieli biorgcych udziat
w Projekcie. Do realizacji wyjazdu na warsztaty nie jest wymagane
przeprowadzenie dodatkowe] rekrutacji, o skierowaniu nauczyciela na
warsztaty decyduje szkota zgodnie z zasadami uczestnictwa w warsztatach
przygotowujacych ucznidw i nauczycieli do konkurséw/zawoddw robotycznych,
opracowanymi przez Partnera 2.

3) uczniowie:

a)

b)

uczestnikiem moze zostaé uczen skierowany do udziatu w Projekcie przez

szkote, ktory spetni tacznie nastepujace warunki:

— posiada status ucznia klasy 4-8 szkoty biorgcej udziat w Projekcie;

— jest zainteresowany udziatem w Projekcie i ma zgode rodzica/opiekuna
prawnego na udziat w Projekcie;

— jego rodzic/opiekun prawny dopetni wszystkich formalnosci okreslonych
w Regulaminie;

rekrutacja ucznidow do Projektu prowadzona jest corocznie przed rozpoczeciem

realizacji zaje¢ pozalekcyjnych w danym roku i jest poprzedzona akcjg

informacyjno-promocyjng w szkotach objetych wsparciem w Projekcie,

placowkach oswiatowych, administracyjnych z wykorzystaniem strony

internetowej Projektu, platformy edukacyjnej RaP STEAM, poczty elektronicznej

Beneficjenta (Partnera Wiodacego);

Rekrutacja ucznidw na zajecia pozalekcyjne w szkotach przeprowadzona

zostanie trzykrotnie w ramach Projektu na rok szkolny: 2026/2027, 2027/2028

i 2028/2029. Wynika to z faktu, ze zajecia pozalekcyjne beda realizowane w cyklu

pokrywajacym sie z rokiem szkolnym. W przypadku niezrekrutowania zatozonej

w Projekcie liczby ucznidéw na zajecia pozalekcyjne, szkota moze przeprowadzié

rekrutacje uzupetniajaca i wowczas bedzie ona przebiegata do momentu

zrekrutowania petnej grupy.

W przypadku ucznidw, ktérzy uczestniczyli w zajeciach pozalekcyjnych

w poprzednim roku szkolnym dopuszcza sie rowniez rekrutacje w kolejnym roku

w trybie kontynuacji uczestnictwa;

za przeprowadzenie rekrutacji ucznidw na zajecia pozalekcyjne w ramach

Projektu zgodnie z przyjetymi limitami dla danej szkoty w zakresie liczby grup,

liczby ucznidw, w tym informowanie o Projekcie i terminach rekrutacji, zbieranie
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otrzymanych dokumentéw zgtoszeniowych w danej szkole iprzekazywanie
Beneficjentowi (Partnerowi Wiodacemu) odpowiedzialna jest szkota;
zgtaszanie ucznia do udziatu w Projekcie odbywa sie zgodnie z instrukcjami
zamieszczonymi na stronie internetowej Projektu/platformie edukacyjnej RaP
STEAM;

rodzic/opiekun prawny w imieniu ucznia podaje dane w elektronicznym
formularzu zgtoszeniowym zgodnie z zakresem danych wskazanym
w zataczniku nr 6 do Regulaminu, dostepnym na platformie edukacyjnej RaP
STEAM;

rodzic/opiekun prawny po podaniu wszystkich danych w elektronicznym
formularzu zgtoszeniowym uzupetnia, pobiera, drukuje wygenerowana
w systemie deklaracje uczestnictwa ucznia w Projekcie zawierajaca wymagane
oswiadczenia zgodnie zramowym wzorem stanowigcym zatacznik nr 7 do
Regulaminu. Rodzic/opiekun prawny sktada deklaracje uczestnictwa
ucznia w Projekcie opatrzong wtasnorecznym podpisem w szkole. Szkota zbiera
deklaracje uczestnictwa uczniéw ze szkoty i wraz z podpisanym zestawieniem
uczniéw skierowanych do Projektu przedktada w wyznaczonym terminie
w wersji papierowej w biurze projektu Beneficjenta (Partnera Wiodacego);
ztozenie deklaracji uczestnictwa ucznia w Projekcie jest réwnoznaczne
z akceptacja warunkdéw uczestnictwa wProjekcie i w  przypadku
zakwalifikowania sie do niego oznacza przystapienie do Projektu;
kwalifikowalnos$¢ uczestnikow bedzie weryfikowana na podstawie zestawienia
ucznidw skierowanych do udziatu w Projekcie ze szkoty, danych podanych
w elektronicznym formularzu zgtoszeniowym oraz deklaracji uczestnictwa
w Projekcie;

w przypadku nie podania danych w elektronicznym formularzu zgtoszeniowym
i nie ztozenia deklaracji uczestnictwa przez rodzica/opiekuna prawnego ucznia
ubiegajacego sie o uczestnictwo w Projekcie w wymaganym terminie jego
zgtoszenie w systemie nie bedzie brane pod uwage;

wyniki rekrutacji uczniéw bedg dostepne w szkotach i biurze projektu
Beneficjenta (Partnera Wiodacego);

informacja o zakwalifikowaniu sie /niezakwalifikowaniu sie danego ucznia do
Projektu zostanie wystana powiadomieniem z platformy edukacyjnej RaP
STEAM/poczty elektronicznej Beneficjenta (Partnera Wiodacego) lub inng droga
przekazu;

w przypadku wiekszej liczby chetnych ucznidw na zajecia pozalekcyjne
o zakwalifikowaniu zdecyduje szkota;

w razie potrzeby zostana utworzone listy rezerwowe uczniéw z danej szkoty;

w przypadku rezygnacji ucznia z udziatu w Projekcie rodzic/opiekun prawny
zobowiazany jest poinformowac i przedtozy¢ nauczycielowi prowadzacemu
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zajecia oswiadczenie, o ktorym mowa w § 6 ust. 3 pkt 3 lit. k, wygenerowane za
posrednictwem platformy edukacyjnej RaP STEAM,;

o) wyjazdy na warsztaty i obozy robotyczne, o ktérych mowa w § 4 ust. 3 pkt2,3i4
organizowane beda dla ucznidw w oparciu o harmonogramy dla tych form
wsparcia ustalone odpowiednio przez Partnera 1i Partnera 2;

p) wyjazdy na warsztaty i obozy robotyczne, o ktérych mowa w § 4 ust. 3 pkt 2, 3
i 4 organizowane beda wytacznie dla chetnych ucznidw z zajec pozalekcyjnych
w ramach Projektu i nie bedzie dla tych form wsparcia prowadzona dodatkowa
rekrutacja w ramach Projektu.

3. W przypadku awarii lub niedostepnosci platformy edukacyjnej RaP STEAM, Beneficjent
(Partner Wiodacy) zastrzega sobie elastycznosc¢ w przeprowadzaniu procesu rekrutacji
uczestnikdw Projektu. W takich przypadkach mozliwe jest skorzystanie zinnych metod,
wiaczajac w to tradycyjny proces rekrutacyjny, aby umozliwi¢ osobom
zainteresowanym uczestnictwo w Projekcie.

§8
Czas trwania wsparcia w ramach Projektu

1. Sciezka wsparcia dla szkoty i pozostatych uczestnikéw Projektu, zostanie ustalona
indywidualnie.

2. Zakonczenie udziatu w Projekcie zgodnie z zaplanowana S$ciezka nastepuje po
zakonczeniu uczestnictwa w formie lub we wszystkich formach wsparcia
przewidzianych w Projekcie. Za date zakonczenia udziatu w Projekcie uznaje sie ostatni
dzien udzielenia ostatniej, zaplanowanej formy wsparcia.

§9
Zasady organizacyjne

1. Beneficjent (Partner Wiodacy) i Partnerzy Projektu zobowiazuja sie do:

1) przekazywania Organom Prowadzacym i kazdej szkole biorgcej udziat w Projekcie
wszelkich informacji dotyczacych Projektu;

2) zapewnienia kadrze zarzadzajgcej szkét instruktazu oraz pokrycia kosztow
wyzywienia i noclegéw;

3) zapewnienia nauczycielom wyznaczonym ze szko6t dostepu do szkolen, o ktérych
mowa w § 4 ust. 2 pkt 1 i warsztatow, o ktérych mowa w § 4 ust. 2 pkt 2 na zasadach
opracowanych przez Partnera 2 oraz pokrycia kosztéw wyzywienia i noclegow;

4) zakupu i dostawy do szkoét wyposazenia i materiatéw dydaktycznych niezbednych
do realizacji Projektu;

5) refundacji kosztow wynagrodzenia nauczycieli prowadzacych zajecia
pozalekcyjne, o ktdorych mowa w § 4 ust. 3 pkt 1. Zwrot kosztoéw nastapi na
podstawie noty ksiegowej zzataczong kalkulacja wystawionej przez Organ
Prowadzacy/szkote w terminie 14 dni od dnia jej otrzymania, pod warunkiem
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6)

7)

dostepnosci srodkdw na rachunku bankowym Projektu. Nota ksiegowa bedzie

ptatna przelewem na wskazane przez Organ Prowadzacy konta bankowe.

Nauczycielom za kazda godzine prowadzenia tych zaje¢ bedzie przystugiwac

wynagrodzenie wynikajace z podstawy prawnej ich zatrudnienia:

a) w przypadku nauczycieli prowadzacych zajecia pozalekcyjne w ramach
nawigzanego stosunku pracy na podstawie ustawy z dnia 26 stycznia 1982 r.-
Karta Nauczyciela za kazda godzine prowadzenia tych zaje¢ bedzie
przystugiwato wynagrodzenie w wysokosci ustalonej w sposéb okreslony
w art. 35 ust. 3 ustawy Karta Nauczyciela, tj. takiej, jaka obowigzuje za godziny
ponadwymiarowe i godziny doraznych zastepstw;

b) w przypadku nauczycieli o ktérych mowa w art. 16 ustawy - Prawo o$wiatowe
zatrudnionych na zasadach okreslonych w ustawie z dnia 26 czerwca 1974 . -
Kodeks pracy, za kazda godzine prowadzenia zaje¢ pozalekcyjnych bedzie
przystugiwato wynagrodzenie nie wyzsze niz wynagrodzenie za jedng godzine
prowadzenia zajec ustalone w sposdb okreslony w art. 35 ust. 3 ustawy - Karta
Nauczyciela dla nauczyciela dyplomowanego posiadajacego wyksztatcenie
wyzsze magisterskie i realizujacego tygodniowy obowigzkowy wymiar godzin
zajeé, o ktorym mowa w art. 42 ust. 3 w tabeli w lp. 3 ustawy - Karta
Nauczyciela;

c) w przypadku nauczycieli zatrudnionych w szkotach, o ktérych mowa art. 1 ust.
2 pkt 2 ustawy - Karta Nauczyciela na podstawie umowy o prace beda miaty
zastosowanie odpowiednio przepisy art. 10a ustawy - Karta nauczyciela.
Stawka godzinowa ich wynagrodzenia bedzie ustalana zgodnie
z obowigzujgcymi przepisami iregulacjami dotyczacymi ich warunkéw
zatrudnienia.

zapewnienia chetnym uczniom dostepu do zajeé pozalekcyjnych, o ktérych mowa

w § 4 ust. 3 pkt 1;

zapewnienia uczniom biorgcym udziat w zajeciach pozalekcyjnych dostepu do

warsztatow/obozow robotycznych, o ktérych mowa w § 4 ust. 3 pkt 2, 3i 4, zgodnie

z zasadami opracowanymi odpowiednio przez Partnera 1i Partnera 2 oraz pokrycia

kosztow wyzywienia i noclegow;

stosowania w trakcie realizacji Projektu zasady rownosci kobiet i mezczyzn, zasady

rownosci szans i niedyskryminacji, w tym dostepnosci dla o0séb

z niepetnosprawnosciami oraz zasady zrbwnowazonego rozwoju.

2. Beneficjent (Partner Wiodacy) i Partnerzy Projektu nie pokrywajg kosztow:

1)

2)

dojazdu uczestnikow Projektu w zwigzku z udziatem w formach wsparcia
realizowanych w ramach Projektu;

ubezpieczenia NNW w czasie udzielanego wsparcia w ramach Projektu,
z wytaczeniem obozéw robotycznych, o ktéorych mowa w § 4 ust. 3 pkt 4
realizowanych przez Partnera 2;
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3)

innych kosztow w zwigzku z udziatem szkét w Projekcie oraz w formach wsparcia
realizowanych wramach Projektu, np. koszty zaangazowania koordynatora
szkolnego (administratora szkolnego) oraz innych o0s6b do obstugi
administracyjnej Projektu, wydatki za udostepnienie sal szkolnych do prowadzenia
zajec pozalekcyjnych (tj.: koszt energii elektrycznej, cieplnej, wody, itp.).

3. Beneficjent (Partner Wiodacy) i Partnerzy Projektu sg uprawnieni do:

1)

2)

3)

prowadzenia kontroli w okresie trwania umowy, o ktorej mowa w § 5 ust. 2 i po jej
zakonczeniu. Zakres kontroli obejmuje wykonanie zadan zgodnie z umowa,
o ktérej mowaw § 5 ust. 2 oraz Regulaminem. Organ Prowadzacy/szkota na zadanie
Beneficjenta (Partnera Wiodacego) jest zobowigzany/a dostarczy¢ lub udostepnic
dokumenty i inne nosniki informacji oraz udzieli¢ wyjasnien i informacji w terminie
okreslonym przez Beneficjenta (Partnera Wiodacego).

dokonywania zmian w harmonogramie realizacji dziatan przewidzianych
w Projekcie i Regulaminie;

prowadzenia monitoringu dziatan Projektu w trakcie jego realizacji.

4. Beneficjent (Partner Wiodacy) i Partnerzy Projektu zobowigzuja sie wprowadzié
i stosowaé w trakcie realizacji Projektu odpowiednie dziatania zapobiegajace
sytuacjom, ktére mogtyby prowadzi¢ do wystgpienia potencjalnych lub rzeczywistych

konfliktow interesow.

5. Dyrektor szkoty lub osoba przez niego wyznaczona, na podstawie udzielonego

petnomocnictwa przez Organ Prowadzacy, zobowigzuje sie do nalezytego i starannego

wykonania umowy, o ktérej] mowa w §& 5 ust. 2, zgodnie zjej zapisami oraz

obowiazujacym Regulaminem, w tym w szczegdlnosci do:

1)

petnienia kluczowej roli podczas realizacji Projektu w szkole, przez co rozumie sie
aktywne zaangazowanie i dotozenie przez dyrektora lub osobe przez niego
wyznaczong wszelkich staran majacych na celu stworzenie w szkole odpowiedniej
struktury organizacyjnej oraz warunkdow sprzyjajacych skutecznej realizacji dziatan
merytoryczny przewidzianych w ramach Projektu;

zapewnienia koordynatora szkolnego (administratora szkolnego) do kontaktu
z Beneficjentem (Partnerem Wiodacym) w sprawach wynikajacych z udziatu Szkoty
w Projekcie, w tym za posrednictwem platformy edukacyjnej RaP STEAM;
zapewnienia odbioru przez szkote wyposazenia zakupionego w ramach Projektu do
pracowni szkolnej, a nastepnie udostepnienia tej pracowni do prowadzenia zajec
w ramach Projektu;

zapewnienia w szkole nauczycieli przeszkolonych w ramach Projektu do
prowadzenia lekcji informatyki w klasach 4-8 oraz zajec pozalekcyjnych;
zapewnienia, aby nauczyciele skierowani ze szkoty uczestniczyli w kazdej Sciezce
szkolenia, o ktérej mowa w § 4 ust. 2 pkt 1, wedtug harmonogramu grupy, do ktorej
zostali przypisani, a w przypadku ztozenia przez nauczyciela rezygnacji z udziatu
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10)

11)

12)

13)

14)

w Projekcie, skierowania innego nauczyciela ze szkoty zgodnie zustalonym
porzadkiem dla szkoty;

zobowiazania nauczyciela/nauczycieli do  wprowadzenia sinnowacji
pedagogicznej” na lekcjach informatyki w klasach 4-8 i zajeciach pozalekcyjnych
w ramach Projektu;

organizacji w szkole rekrutacji ucznidéw na zajecia pozalekcyjne w ramach Projektu.
Dyrektor szkoty lub osoba przez niego wyznaczona odpowiedzialny/a bedzie za
przeprowadzenie rekrutacji uczniéw ze szkoty do Projektu, w tym informowanie
o Projekcie i rozpoczeciu rekrutacji, weryfikacje dokumentéw zgtoszeniowych pod
wzgledem  formalnym, ewidencjonowanie otrzymanych  dokumentéw,
sporzadzenie zestawienia ucznidw skierowanych do udziatu w Projekcie,
sporzadzenie listy podstawowej i rezerwowej. Informowanie rodzicow/opiekundéw
prawnych o prowadzonej w szkole rekrutacji ucznidw na zajecia pozalekcyjne
w ramach Projektu powinno odbywac sie zgodnie z przyjetym w szkole sposobem
powiadamiania rodzicow/opiekunéw prawnych, np. przez nauczycieli
bezposrednio na zebraniach lub drogg elektroniczng. Uczen moze zostac
skierowany na zajecia pozalekcyjne przez nauczyciela, wychowawce klasy lub
zgtosi¢ sie samodzielnie do wychowawcy klasy, albo bezposrednio do Dyrektora
szkoty lub koordynatora szkolnego;

przekazywania zestawien uczestnikow skierowanych do Projektu i ich deklaracji
uczestnictwa w Projekcie;

zapewnienia i wsparcie organizacji zaje¢ pozalekcyjnych w szkole, w tym
wyznaczenie nauczyciela/nauczycieli do prowadzenia tych zaje¢ zgodnie
z zasadami i limitami dla szkoty okreslonymi w umowie, o ktérej mowa w § 5 ust. 2
i Regulaminie;

zobowigzania nauczyciela/nauczycieli do prowadzenia dziennikdw zajec
pozalekcyjnych i sprawdzania obecnosci uczniow w ramach Projektu;
zapewnienie, w porozumieniu z Organem Prowadzacym, regularnego wystawiania
comiesiecznych not ksiegowych, obejmujacych kalkulacje kosztéw wynagrodzen
dla nauczyciela/nauczycieli prowadzacego/ych zajecia pozalekcyjne w ramach
Projektu, w celu uzyskania refundacji tych kosztéw od Beneficjenta (Partnera
Wiodacego);

wsparcie udziatu nauczycieli iucznidw wformach wsparcia przewidzianych
w ramach Projektu;

przekazywania informacji o rezygnacjach uczestnikdw z udziatu w Projekcie, w tym
o skresleniu ucznia z listy ucznidow szkoty, ustaniu zatrudnienia nauczyciela
w szkole,

przekazywania informacji o wszystkich zdarzeniach mogacych zaktéci¢ udziat
szkoty w Projekcie, np. o likwidacji szkoty, itp.
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§10
Ochrona danych osobowych

Dane przetwarzane s3 na zasadzie ich wsp6tadministrowania (art. 26 RODO).

2. Wspotadministratorem Wiodacym jest Beneficjent (Partner Wiodacy).

Wspétadministrator Wiodacy realizuje wzgledem uczestnikow oraz reprezentantéw
szkot obowigzek informacyjny wynikajacy z art. 13-14 RODO.

Realizacja obowigzku, o ktérym mowa w ustepie poprzedzajgcym nastepuje w ten
sposob, ze klauzula petna dotyczaca szkét oraz uczestnikdw Projektu zostanie
umieszczona na stronie internetowej Wspoétadministratora Wiodgcego, natomiast
w tresci formularzy (deklaracji oraz umoéw) zostata umieszczona klauzula skrécona
(warstwowe spetnienie obowigzku informacyjnego).

Klauzula informacyjna (petna) zawiera wszystkie informacje wymagane prawem oraz
brzmieniem Decyzji o dofinansowaniu Projektu, wraz z informacjg o pozostatych
Wspoétadministratorach. Przedmiotowa klauzula stanowi zatacznik nr 9 do
Regulaminu.

Zakres odpowiedzialnosci oraz obowiazki poszczegdlnych podmiotéw bioracych udziat
w przetwarzaniu danych osobowych zostaty uregulowane w tresci uméw zawartych
pomiedzy Wspoétadministratorem Wiodacym, a pozostatymi Wspotadministratorami
oraz pomiedzy Wspotadministratorem Wiodacym, a Instytucja Posredniczaca.

§11
Postanowienia koncowe

Beneficjent (Partner Wiodacy) zastrzega sobie prawo do zmian w niniejszym Regulaminie
lub wprowadzenia dodatkowych postanowien w kazdym czasie. Organy Prowadzace
i szkoty zobowiazane sa do $ledzenia zmian Regulaminu.

W przypadkach nieuregulowanych niniejszym Regulaminem decyzje podejmuje
Beneficjent (Partner Wiodacy).

Regulamin obowiagzuje przez caty okres realizacji Projektu.

. Aktualny Regulamin jest dostepny na stronie internetowej Projektu i w biurze projektu

Beneficjenta (Partnera Wiodacego).

Rzeszdéw, dnia 2024-03-11

Zataczniki:

1. Ramowy wzdér umowy o realizacje Projektu.

2. Ramowy zakres petnomocnictwa w ramach Projektu.

3. Ramowy wzér o$wiadczenia szkoty w ramach Projektu.

4. Ramowy zakres elektronicznego formularza zgtoszeniowego nauczyciela do Projektu.
5. Ramowy wzér deklaracji uczestnictwa nauczyciela w Projekcie.

6. Ramowy zakres elektronicznego formularza zgtoszeniowego ucznia do Projektu.
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7. Ramowy wzor deklaracji uczestnictwa ucznia w Projekcie.
8. Ramowy wzér o$wiadczenia o rezygnacji uczestnika z udziatu w Projekcie.
9. Informacja o zasadach przetwarzania danych osobowych w Projekcie.
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